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De la gradinita la scoala (evaluare initiala)
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WOBIRIND. o . o o v o i b a8 R P R Tits s « Pt ek R S e s
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in zbor (numéarul si cifra 1)

Activitati de toamna (numarul si cifra 0)
in padure (numarul si cifra 2)
Despre corpul nostru (numarul si cifra 3)
larna (numarul si cifra 4)
La munte (numarul si cifra 5)
De sarbatori (numarul si cifra 6)
La inceput de an (numarul si cifra 7)

.................................................

Mijloace de transport (numarul si cifra 8)

Camera mea (numarul si cifra 9)
Sa recapitulam!

Competente generale si specifice vizate:

1. Utilizarea numerelor in calcule elementare
1.1. Recunoasterea si scrierea numerelor in concentrul 0-31
1.2. Compararea numerelor in concentrul 0-31

1.3. Ordonarea numerelor in concentrul 0-31, folosind pozitionarea pe axa numerelor

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0-31, prin adaugarea/extragerea a 1-5 elemente dintr-o multime data
1.5. Efectuarea de adundri repetate/scaderi repetate prin numarare si reprezentari obiectuale in concentrul 0-31

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (sumg, total, diferenta, =, +. -) in rezolvarea si/sau compunerea de

probleme

2. Evidentierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in spatiul inconjurator
2.1. Orientarea si miscarea in spatiu in raport cu repere/directii precizate, folosind sintagme de tipul: in, pe, deasupra,

..................................

..................................

dedesubt, ldngd, in fata, in spatele, sus, jos, stdnga, dreapta, orizontal, vertical, oblic

2.2. Identificarea unor forme geometrice plane (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc) si a unor corpuri geometrice (cub,

cuboid, sfera) in obiecte manipulate de copii si in mediul inconjurator

3. Identificarea unor fenomene/relatii/regularitati/structuri din mediul apropiat
3.1. Descrierea unor fenomene/procese/structuri repetitive simple din mediul apropiat, in scopul identificarii unor

regularitati

3.2. Manifestarea grijii pentru comportarea corecta in relatie cu mediul familiar
4. Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica

4.1. Formularea unor observatii asupra mediului apropiat folosind limbajul comun, reprezentéri prin desene si operatorii

logici,,si"; ,nu”

4.2. Identificarea relatiilor de tipul ,dac... atunci...” intre doud evenimente succesive
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...............................................

............................................
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...........................................................

5. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea si reprezentarea unor date
5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/materiale etc., pe baza unui criteriu dat
5.2. Rezolvarea de probleme in care intervin operatii de adunare sau scddere cu 1-5 unitati in concentrul 0-31, cu ajutorul

obiectelor

6. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru masurari si estimari

6.1. Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea si compararea lungimilor
6.2. Utilizarea unor unitati de masura pentru determinarea/estimarea duratelor unor evenimente familiare
6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric folosind reprezentari neconventionale in probleme-joc simple de tip

venituri-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-31
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la scoala







Saptamanall
- Orientare spatiala
f - Directia de deplasare
. - Pozitiile unei linii drepte

)
1. Observa imaginea ce reprezinta un cartier.
a) Care dintre cladirile ilustrate crezi ca este un spital? in ce parte a imaginii se afla acesta?
Dar parcul?
b) Ce culoare are vehiculul care se deplaseaza spre stanga? Dar cel care merge in dreapta?
) Numeste: e obiectul care se deplaseaza in sus; e ceea ce se afla: in spatele bancii din
parc; in fata copacului din parc. :

2. a) Cum se numesc incaperile ilustrate? Ce rol au acestea?

b) Precizeaza pozitia obiectelor aflate in aceste sali, alegandu-ti un reper. -

¢ Faceti o plimbare prin cartierul/ zona in care se afla scoala voastra. Stabiliti cate un reper,
apoi precizati ce obiecte/ cladiri se afla in stdnga, in dreapta, in fata sau in spatele acestuna.




- Matematica si explorarea mediului

ciminsin

Numeste oblectele der pe banca ta.
Deseneazi: m un ghlveCI cu ﬂorl pe masa din stanga ;magmu, ® Un scaun Ianga catedra. .

Descoperé in desen Im Ie | - 5! /, foiosne pentru scha';area salii de clasa.
‘ Scrle §| deseneaza dupa model ' :




-

e

Saptamanallll

- Plante si animale
- Forme geometrice

- Grupare de obiecte ,

. - Sortare si clasificare dup4 criterii

1 Prwe;te llustra; iile.
. Descrie fiecare i imagine. Ce plante si ammale observi?

‘e Numeste locurile unde ’g|—a1 petrecut vacanta. Ce plante si anlmale ai vazut acolo"
. Numeste = citeva legume si fructe; m cdteva animale salbatlce si anlmale domestlce.

2. Deseneaza trei plante de culoare verde sugerate in lmaglnl.




E'} J oameni si carti
&

3. Grupeaza prin mcerculre' ‘ ‘ ' .
- efigurile geometrlce mari; e ﬁgurlie geometnce ro5u, o tnunghlunle. .
‘4. Deseneazi: ,
~ e mai putine cercuri decét sunt in lmaglnea de Ia exercn;lul 3:
e mai multe triunghiuri mici decat cele rlustrate, ‘
° tot atatea patrate albastre ‘

5 Scrle §| deseneaza dupa model







Matematica si explorarea mediului

4. Coloreaza cercul din dreptul imaginilor in care sunt reprezentate fenomene mete-
orologice intalnite toamna.

5. Coloreaza imaginea.

6. Scrie dupa model. ,

¢ Recita o poezie despre toamna.

¢+ Organizati un concurs de ghicitori despre toamna sau despre fenomene ale naturii.

¢+ Jocderol: Imagineaza-ti dialogul dintre vant si o randunica; dintre ploaie si o umbrela etc.




