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Competenle generale ;i specifi ce vizate:

1 . Utilizarea numerelor in calcule elementare
1.1. RecunoaSterea gi scrierea numerelor in concentrul 0-31
1 .2. Compararea numerelor in concentrul 0-31
1.3. Ordonarea numerelorin concentrul0-31, folosind pozitionarea pe axa numerelor
1.4. Efectuarea de aduniri gi scdderi in concentrul 0-3i, prin adiugarea/extragerea a 1-5 elemente dintro mullime data
1.5. Efectuarea de aduniri repetate/scdderi repetate prin numirare gi reprezentdri obiectuale in concentrul 0-3'l
1.6. Utilizarea unor denumiri 5i simboluri matematice (sumi, total, diferenld, =, +. -) in rezolvarea 5i/sau compunerea de
probleme
2. Evidentierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in spatiul inconjuritor
2.1. Orientarea gi migcarea in spaliu in raport cu repere/direc{ii precizate, folosind sintagme de tipul: in, pe, deasupro,
dedesubt, ldngd, in faSa, in spatele, sus,jos, stdnga, dreapto, orizontol, vertical, oblic
2.2. ldentificarea unor forme geometrice plane (pitrat, triunghi, dreptunghi, cerc) 5i a unor corpuri geometrice (cub,
cuboid, sferi) in obiecte manipulate de copii gi in mediul inconjuritor
3. ldentificarea unor fenomene/relalii/regularititi/structuri din mediul apropiat
3.1. Descrierea unor fenomene/procese/structuri repetitive simple din mediul apropiat, in scopul identificdrii unor
regulariteli
3.2. Manifestarea grijii pentru comportarea corectd in relalie cu mediul familiar
4. Generarea unor explicalii simple prin folosirea unor elemente de logici
4.1. Formularea unor observalii asupra mediului apropiat folosind limbajul comun, reprezentiri prin desene 5i operatorii
logici,,si'i,,nu"
4.2. ldentificarea relaliilor de tipul,,daci... atunci..."intre doui evenimente succesive
5. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea gi reprezentarea unor date
5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/materiale etc., pe baza unui criteriu dat
5.2. Rezolvarea de probleme in care intervin opera[ii de adunare sau scidere cu 1 -5 unit;ti in concentrul 0-3 1, cu ajutorul
obiectelor
6. Utilizarea unor etaloane convenlionale pentru misuriri gi estimiri
6.1. Utilizarea unor misuri neconvenlionale pentru determinarea 5i compararea lungimilor
6.2. Utilizarea unor unitili de mdsuri pentru determinarea/estimarea duratelor unor evenimente familiare
6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric folosind reprezenteri neconventionale in probleme-joc simple de tip
venituri-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-31
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1. Privegte imaginea.
o incercuiegte animalul cu gitul cel mai lung.
o Bifeazd cu ro$u animalulcel maigreu.
o Numegte animalul care se afld intre pelican gi vulpe.i:; i -r-"-=","-"r

li i 2. a) Folosind culoarea rogie, formeazd prin incercuire mullimea:
o iepurilor mici; r cdinilor negri; o pdsirilor,

..: * 
rrrrLr, v rrs:rrr, v

*-*i,ffifl .1 b) Coloreaz5, in spaliul rezervat, tot at6tea buline c6te animale sunt din fiecare fel.
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Matematici gi explorarea mediului
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3. AiutS-l pe urs si ajungi mai repede la stup! Coloreazi cu rotu drumul cel mai scurt.

4. Ordoneazi anotimpurite anului, marcAnd in casete . , ,t ,, i, l_l .

5. Coloreazi doar plantele cultivate de om.

6. DeseneazS:
o un fruct;
o o legumS;
. o floare.
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- Orientare spaliali
- Direcfia de deplasare

lr - Pozitiile uneiliniidrepte
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1. Observi imaginea ce reprezinti un cartier.

a) Care dintre clddirile ilustrate crezi ci este un spital? in ce parte a imaginii se afld acesta?

Dar parcul?

b) Ce culoare are vehiculul care se deplaseazd spre st6nga? Dar cel care merge in dreapta?

c) Numegte: o obiectul care se deplaseazi in sus; . ceea ce se afld: in spatele bincii din
parc; in fafa copacului din parc.

a) Cum se numesc incdperile ilustrate? Ce rol au acestea?

b) Precizeazd pozilia obiectelor aflate in aceste sdli, aleg6ndu-!i un reper.

Face[io plimbare prin cartierullzonain care se afli gcoala voastrd. Stabililicdte un reper,

apoi precizali ce obiecte/ cladiri se afl6 in stdnga, in dreapta, in fafa sau in spatele acestuia.
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3. Observi imaginea. t

o Marcheazd cu X a doua bancd de la fereastrS. Tu in a c6ta bancd stai? i

//

o Cine sunt colegii care se gdsesc; r ?n fafa 5i in spatele tdu; r la stdnga gi la dreapta ta?
o Ce se afl5 in interiorul acvariului din imagine? Dar in penarul tdu?

Numegte obiectele de pe banca ta.
o Deseneaz5: r un ghivecicu flori pe masa din stdnga imaginii; r un scaun l6ngd catedrS.
o Descoperi in desen liniile l, - $i l,folosite pentru schilarea sdlii de clasd.

4. Scrie gideseneazi dupi model.
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Siptim6na lll
- Plante gi animale
- Forme geometrice
- Grupare de obiecte
- Sortare 5i clasificare dupd criteriiT . #md# ffiT$-#ffTt ffi#ffr##ffi$ u*###$Tq#ffi
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I, 1. Privegte ilustraliile.
;

. e Descrie fiecare imagine. Ce plante ;i animale observi?
:

o Nume5te locurile unde [i-ai petrecut vacanta. Ce plante gi animale ai vdzut acolo?

o Nume5te: r c6teva legume;ifructe; r cdteva animale sdlbatice gi animale domestice.

2. Deseneazi trei plante de culoare verde sugerate in imagini.
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- Anotimpurile
- Grupare de obiecte
- Sortare gi clasificare dupd criterii
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1. Observi tabloul. Numegte anotimpu! ilustrat.
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o Precizeazd caracteristicile toamnei. Denume5te lunile acestui anotimp.
o Ce fenomene meteorologice se produc toamna?
o Discutafi despre: r semnele de ploaie; r importan[a ploilor pentru naturS;

r pagubele pe care le pot provoca.

"'' ...** i Z. taie frunzele care indeplinesc tn acelagitimp urmitoarele condi[ii: sunt mici, galbene gii{,."..{r;h .; agezate cu v6rfulin jos.
" +l*

."-f,*'#rtrT*. i* j: 3. incercuiegte Geea Ge nu este la fel.
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i_t4. Coloreazi cercul din dreptul imaginilor in care sunt reprezentate fenomene mete- i

orotogice intilnite toamna. i

i5. Coloreazi imaginea.

6. Scrie dupi model.

o Reciti o poezie despre toamni.

n 1, /rr,

I Organizafi un concurs de ghicitori despre toamne sau despre fenomene ate naturii. i--ffie : * -
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